
FUNGO PORCINO GRANDE 

LEGENDA: 
m.b. ˃ maglia bassa 
aum.  ˃ aumento 
dim. ˃ diminuzione 
 

GAMBO (beige) 

Anello magico 

1)  6 m.b.  (6) 
2)  6 aum.   (12) 
3)  1 m.b., 1 aum.  x 6 (18) 
4)  2 m.b., 1 aum.  x 6 (24) 
5)  3 m.b., 1 aum. x 6 (30) 
6)  2 m.b., 1 aum., 2 m.b x 6 (36) 
7)  5 m.b., 1 aum. x 6 (42) 
8)  3 m.b., 1 aum., 3 m.b x 6 (48) 
9-16) 48 m.b. 
 
Inserire un dischetto di cartone 
 
17) 17 m.b., 1 dim. x 3 (45) 
18) 45 m.b. 
19) 13 m.b., 1 dim. x 3 (42) 
20) 42 m.b. 
21) 5 m.b., 1 dim. x 6 (36) 
22-24) 36 m.b. 
25) 2 m.b., 1 dim, 2 m.b. x 6 (30) 
26-29) 30 m.b. 
30) 24 m.b. 
31-34) 24 m.b. 
 
Tagliare il filo. 
Riempire con l’imbottitura. 
 
CAPPELLO (marrone) 
 
Anello magico 

1)  6 m.b.  (6) 
2)  6 aum.   (12) 
3)  1 m.b., 1 aum.  x 6 (18) 
4)  2 m.b., 1 aum.  x 6 (24) 
5)  3 m.b., 1 aum. x 6 (30) 
6)  2 m.b., 1 aum., 2 m.b x 6 (36) 
7)  5 m.b., 1 aum. x 6 (42) 
8)  3 m.b., 1 aum., 3 m.b x 6 (48) 
9)  7 m.b, 1 aum. x 6 (54) 
10) 4 m.b., 1 aum., 4 m.b. x 6 (60) 
11) 9 m.b., 1 aum. x 6 (66) 
12) 5 m.b., 1 aum., 5 m.b. x 6  (72) 
13) 11 m.b., 1 aum. x 6 (78) 
14) 6 m.b., 1 aum, 6 m.b. x 6 (84) 
15) 13 m.b., 1 aum. x 6 (90) 

16) 7 m.b., 1 aum., 7 m.b. x 6 (96) 
17-22) 96 m.b. 
 
Cambiare colore con il marrone chiaro. 
 
23) 7 m.b., 1 dim., 7 m.b. x 6 (90) 
24) 13 m.b., 1 dim. x 6 (84) 
25) 6 m.b., 1 dim., 6 m.b. x 6 (78) 
26) 11 m.b, 1 dim. x 6 (72) 
27) 5 m.b., 1 dim., 5 m.b. x 6 (66) 
28) 9 m.b., 1 dim. x 6 (60) 
29) 4 m.b., 1 dim., 4 m.b. x 6 (54) 
30) 7 m.b., 1 dim. x 6 (48) 
31) 3 mm.b., 1 dim., 3 m.b. x 6 (42) 
32) 5 mm.b., 1 dim. x 6 (36) 
 
Tagliare il filo lasciandone un po’ per cucire. 
 
Riempire il cappello con l’imbottitura mettendone 
un po’ meno al centro.  
 
Inserire il gambo all’interno del cappello e cucire.  
 
 
 
 
 
 
 


